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(imagen de wikipedia)

Aprender a ensenar pensamiento computacional



. Como?

Teoria: Qué es pensamiento computacional

Practica: Herramientas de software
(y lo que no es software)

Método: Desarrollo de un proyecto en eqipo.

(imagen de JJ Merelo)



¢,.Cuando?

Los martes, de 19:00 a 21:00

(del 27 de febrero al 3 de abril)



.. Donde?

Aula -1.1 de la ETSIIT



Para saber mas e inscribirse

sl.ugr.es/compu
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